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1. GIYILEBILIR TEKNOLOJIi NEDIR?

Giyilebilir Teknoloji, tizerinize giydiginiz teknoloji igeren her tiirlii elbise ve nesneyi tarif
etmek i¢in kullanilan genel bir terimdir. Yasadigimiz ylizyilin teknolojisi, giyim iiretimini,
moday1 ve tasarimlarini da 6nemli 6l¢iide etkilemektedir. Glinlimiizde teknolojide gelinen
noktada, giyilebilir teknolojiler alaninda 6nemli gelismeler kaydedilmistir. Giysiler tizerinde
bilgi ve iletisim teknolojilerinin kullanilmasi ve teknolojinin tekstiller ile birlestirilmesi ile
giyilebilir teknoloji tirtinleri ortaya ¢ikmistir. 2000°1i yillardan itibaren akilli tekstiller, tekstil

ve hazir giyim sektorleri icerisinde dnemli bir yer edinmeye baslamistir.

Giyilebilir teknolojiyi nasil tanimladigina bagl olarak, ilk giyilebilir cihazin icadi, 16. ylizyilda
tagiabilir saatin yaratilmasina kadar izlenebilir. Bununla birlikte, teknolojinin gercekten
basladig1 20. yiizyilin ortalarina kadar, tiiketiciler, Pulsar'in Hesap Makinesi Kol Saatini
kiiresel basariy1 yakalayan ilk giyilebilir cihaz olarak gorilmislerdir. 2000 yilinda ilk
Bluetooth kulaklik satilmis ve 2004 yilinda ilk GoPro piyasaya ¢ikmistir. 2013 yilinda piyasaya
cikan Google Glass, eller serbest internet erisimini artirilmis gerceklik 6zellikleri ve goriintii

yakalama 6zelligi ile birlestiren ilk sesli optik kafaya monteli ekran {irinii olmustur.

Giyilebilir teknolojilerin gelistirilmesinde en 6nemli amag giysi veya kumasa bilgi ve iletisim
teknolojilerinin entegre edilmesi olmustur. Akilli tekstiller icerisinde yer alan akilli giysiler,
bilgisayar klavyesi, cep telefonlari, mikrofonlar, mp3 calarlar, video kameralar gibi elektronik
parcalarin giysilere entegre edilmesi sonucu ortaya ¢ikmaktadir. Bu giysilerin kullanim alani
buldugu alanlardan biri de saglik sektoriidiir. Saglik, tekstil sektoriinde 6nemli bir pazar olarak

degerlendirilmektedir. Elektronik tip alanindaki tibbi tekstiller, elbiseye entegre edilen



http://tekstilsayfasi.blogspot.com/2012/11/medical-tibbi-tekstiller.html

sensorler ve iletisim sistemleri araciligiyla
hastanin tibbi gostergelerinin elde edilmesi,
izlenmesi ve bunlarin doktora, hastaneye veya
acil servise bildirilmesine olanak vermektedir.
Pek ¢ok iilkenin tekstil miihendisleri, polimer
kimyacilari, fizik¢iler ve biyo miihendisleri

gelecegin  tekstilleri ve giysileri {izerine

diginmekte ve bu diislinceleri gercege

dontstiirecek yeni teknolojiler gelistirmek

lizere ¢calismaktadirlar.

Giyilebilir teknoloji ve giyilebilir arastirma, akilli telefonlar i¢in bulut baglantili giyilebilir spor,
fitness, e-saglik, sanal gerceklik (VR), saglik ve oyun algilayici aksesuarlarindaki bir sonraki
yenilik dalgasini etkinlestirmektedir. Gergek zamanli 3D viicut hareket izleme verileri ani
geribildirim ve canli paylagim i¢in hareketlerinizi sayisallastirarak spor teknikleri gibi karmasik
hareketleri taniyan ve smiflandiran uygulamalarin gelistirilmesini saglar. Bu uygulamalar ile
iiretilen giyilebilir tirlinler, hiz, kalori, irtifa ve mesafe dlgen sensorlere sahiptir. Ayrica bu
sensorleri giydiginiz yere gore fitness bandindan daha fazlasini yapmakta, yiiriirken ya da
kosarken tempo, ayagin yere inis teknigi ve ayaktaki agirlik dagilimi gibi daha spesifik ve

faydali verileri 6l¢iilmesine imkan saglamaktadirlar.
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2. GIYILEBILIiR TEKNOLOJIDEKi GUNCEL TRENDLER

Giyilebilir teknoloji pazari, viicut sensorleri, akilli saatler, akilli gozlik, kisisel video kayit
cihazlari, elektronik giyim esyas1 ve miicevher gibi iiriinleri igermektedir. Bu tiriinler saglik ve
etkinlik izleme, spor performansi izleyicileri, giyilebilir web, saglik hizmetleri, yasam takibi,

konum takibi ve moda ve koruyucu giysiler gibi amaglarla kullanilmaktadir.

2015'ten bu yana, piyasadaki en basarili giyilebilir teknolojiler, bilek etrafinda takili olan akilli
saatler ve saglik ve spor izleyicileridir. International Data Corporation (IDC)’ye gore akilli

saatler ve bilek spor takipgileri pazarin degerini ve popiilaritesini arttirmaktadir.

Spor ve aktivite izleyicileri en popiiler iirlinler olmaya devam ederken, daha genis bir yelpazeyi
destekleyebilen iist diizey cihazlar piyasaya girmeye devam etmektedir. Giiniimiiziin giyilen
teknolojileri, onlarin yararlarini sinirlayan bir takim zorluklarla kars1 karsiyadir. Kullanicilarin
iiriinlerin iglevlerine erisebilmesi i¢in mevcut cihazlarin ¢ogunlukla bir akilli telefon veya
tabletle eslestirilmesi gerekmektedir.  Giyilebilir iriinler, bu cihazlarin saglayabilecegi
avantajlar ve potansiyel uygulamalar agisindan birgok tiiketiciyle algi problemi yasamaktadir.
Fonksiyon eksikligi, yiiksek satin alma maliyetleri ve belki de en 6nemlisi su anki giyilen
giysilerin moda olmamasi gibi konular engel olusturmaktadir. Giiniimiiz pazarinda giyilebilir
teknolojilere tiiketim talebi sinirli olmakla birlikte, piyasa tahminleri hizli ve gii¢lii bityiimeyi

ongormektedir.
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» Akill Saatler (Smartwaches)

Akallt saatlerin yakin gelecekte
poptilerliginin daha da artmasi
beklenmektedir. Yakin bir gelecekte
kullanilabilecek bir dizi uygulama akilli
saati bir zorunluluk haline getirme
potansiyeline sahiptir. Akilli saatlerde
beklenen yeni 6zellikler ise, gelismis saglik
izleme, ustin  kalitede  hareketsiz
gorintiiler, video yakalama, tek dokunuslu

arabirim, dogru ses kontrolii ve gelistirilmis

ses geribildirimi seklindedir. Halihazirda yalnizca st diizey akilli notalar 6ne ¢ikmakta ve

kendilerini basit fitness izleyicilerinden ayirt edebilmektedir. Ancak, gelisen daha fazla

islevsellik, basitlestirilmis arayiizler ve potansiyel 6zellikler ve uygulamalar ile yeni nesil akillt

ekranlarin gelisecegini gostermektedir.

» Akl Bileklikler
[lk tiretilen akilli bileklikler

oldukga sportif bir tasarima
sahip oldugundan Akilli Bileklik
denince akla aktivite dlgerler
gelebilir. Oncelikle diizenli spor
yapan insanlara odaklanan
bileklikler gittikce klasik
modellere evrilirken, Intel
MICA gibi stil sahibi teknoloji
tirlinleri de akilli bilekliklerin
gelecekte miicevherlerin yerini

alabilecegini gosteriyor.




Cesitli sekillerde olan akilli bilekliklerin Nixie Mini Drone’lara dontistiiklerini gormek ise
oldukea sasirticidir. Bu akilli bileklikler temelde, spor amagli iiretilen birinci nesil aktivite 6lger
bileklikler adim sayimizdan kalp ritminize ve kalori yakiminiza kadar bir¢ok konuda bilgiler
vermektedir. Moda sektoriinde kullanilan tasarimlarda ise genellikle telefonunun devredist
oldugu durumlarda maillere hizlica bakabilmek gibi basit hayati dneme sahip islevlere

sahiptirler.

Mini Drone

» Akilh Gozliikler ve Gorsel Bazh Giyilebilirler
Akilli gozliikler, akilli saatlerden birkag yi1l geride kalmasina

ragmen, tiiketicilere bir dizi yeni o0zellik ve yeniliklere
erisebilme imkani agisindan biiyiik bir potansiyele sahiptir.
Google Glass biraz test platformu olmakla birlikte, Oculus Rift
ve hatta akilli telefonlarin VR ve AR uygulamalari i¢in
kullanilmasina izin veren DIY karton kulakliklar gibi diger

cihazlar, giyilebilir {riinlerin gelecegine 6nemli bir bakis

getirmektedir. Kullanicilarin, baska bir gorevi kesintiye
ugratmadan gorsel bilgiye erigebilmeleri saglanmaktadir.

Akilli gozliikler profesyonellerin is yapma bigimini degistirme potansiyeline sahiptir.
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> Akilh Kulakliklar

Akilli Kulaklik almak icin tek neden ses Kkalitesi
degildir ancak akilli kulakliklar aracilifiyla ses kalitesi
ve ses rengi kisisellestirilebilir. Kulaklik basligina

S -
sahip olan modellerin aksine kulak i¢i modeller ve k )
ozellikle medikal amagli kullanilan implant yiizeyli — i’“_

kulaga takilan giyilebilir teknoloji tirtinleri de vardir.
Kablosuz bilesenler ve depolama kapasiteside akillt
kulakliklar1 optimum egzersiz aksesuarlar1 arasina sokmaktadir. Ayrica giyilebilir teknoloji

tirlinlerinin olmazsa olmazi kalp hiz1 takibi, adim sayis1 gibi dl¢timleri de analiz edebilirler.

» Visual Reality (VR) Sanal Ger¢eklik Géozliikleri

Sanal gergeklik gozliigii teknik olarak insanlarin 3 boyutlu bilgisayar ortamlarinda orada olma
hissi olarak da tanimlanir. Kullanicilar, ¢esitli materyaller ile sanal ortama dahil olmaktadirlar.
Sanal ortama girdikten sonra ise kullanici tamamen kendini o boyuttaymis hissine kapilip dis
diinya ile tim baglantisin1 koparmaktadir. VR Gozliikleri ile sanal diinya diginda gergek hayatta
var olan her tiirlii yap1 simiile edebilir sanal ve gercek diinya i¢ i¢e getirilebilir. Simdilik
genellikle oyun amagli kullanilan VR bagliklarinin en 6nemli 6rnekleri Morpfeus, Cardboard,

Rift, Vive ve PlayStation VR olarak sayilabilir.




> AKill Tekstil Uriinleri

Akillr tekstil iiriinlerinin yakin bir gelecekte akilli bileklik ve saatlerin tasidig tiim fitness

tracking 6zelliklerini tasimas1 bekleniyor. 11k 6rnekler 6zellikle yurtdisinda moda sektdriine yon

vermeye baslasa da genelde kullanilan teknolojiler arasinda 3D Printing ile iiretilmis 6zel

goriinimlil tekstil tirtinleri bulunmaktadir. Nervous System Kinematics Dress ve Akilli Siityen

Incredible Sports Bra bu {irlinlere giizel birer 6rnek olarak goriilmektedir. Bunun yani sira

sporcular icin iiretilen D-Shirt’ler ve ahududu kokulu pantolanlar1 da gérmek miimkiindiir.

Nervous System Kinematics Dress

» Akilli Aksesuar & Miicevher

yapmalar1 beklenmektedir.

Akilli saatlerin o6zellikler1 akilli tekstil iirtinlerine
transfer edilmektedir. Akilli aksesuar ve miicevherler
i¢inde ayn1 seyi soylemek miimkiindiir. Ornegin Video
Earrings ve NFC Yiiziik gibi 6rneklerin yani sira Intel
tarafindan iretilen liikks segmente ait MICA da oldukga
iddiali olarak karsimiza c¢ikmaktadir. Simdilik
amaglari cep telefonlarinin 6zelliklerini kullanabilmek
olan aksesuar ve miicevherler, telefonlara gelen
e-posta, sms veya cagrilardan kullanicilar1 haberdar

ederken gelecekte ise daha kompleks islemler




3. URUN TASARIMI, GIiYILEBILIR BIR CIHAZIN BASARISINI NASIL BELIRLER?

Giyilebilir cihazlar, tiiketici elektroniklerinde en hizli biiyliyen pazar segmentlerinden biridir.
Giyilebilir cihazlarin satiglarinda, rengi ve tasarimdaki basarist etkili olmaktadir. Tasarimdaki
esnekligi, kullanicilarin aktivite izleyicilerini giindiiz ve gece giymeleri i¢in rahat bir his
olusturur. Ayrica, kullanicinin farkli amaglarina gore sekillendirilebilen farkli sekillerin
saglanmasi, dayaniklilig: ve siirekli kullanimi saglar. Ornegin, etkinligi izleyebilen ve uykuyu
izleyebilen ancak asir1 terlemeye toleransli olmayan akilli bir saatle, cihazi satin alan kisilerin

beklentilerini karsilayamayacaktir.

Uriiniin basarisini etkileyen diger faktdrler, uzun pil 6mrii ve konfor igin ideal boyuttur.
Giyilebilir teknolojiyi iireten sirketlerin miisterilerini ve onlarin ihtiyaglarin1 anlamalart ve
teknolojisi kadar iiriiniin tasarimma ve kullanigli olmasima 6nem vermeleri gerekmektedir.
Sirketlerin {irlinleri farkli amaclarla farkli sekillerde sunuyor olmalar1 miisteri cesitliligini
arttirmak icin 6nemlidir. Giyilebilir teknolojiler artik sadece teknolojisinden dolay: degil ayni
zamanda sagladig1 estetik nedeniyle tercih edilmektedir. Bununla birlikte, giyilebilir teknolojili
iiriinler, moda alanina genislemek icin bir teknoloji cihazi olmaktan Gtesine ge¢me
potansiyeline sahiptir. lyi teknolojiyi iyi tasarimla birlestirmek, giyilmemis iiriinlerin hizli
eskimesi ve kitlesel pazar hedeflemesi arasinda bir denge olusturacaktir.
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4. GIYILEBILIR TEKNOLOJIDE GELECEK EGIiLIMLERI

Yeni giyilebilir cihazlar gelistiren 6nde gelen iireticileri ve teknoloji endiistrisinin dnde gelen
liderleri giyilebilir teknoloji kullanimin daha da yaygmlasacagini diistinmektedir.
Giiniimiizdeki cihazlarin giderek artan sofistikeligi ve diisen maliyetleri, giysilerin fitness ve
tip endiistrisinde ve daha yaygin pazarlara tasginmasini saglamistir.  Uzun vadeli teknoloji
trendlerini tahmin etmek zordur. Ancak, daha kiigiik ve daha giiclii aygitlar daha diisiik ve daha
diisiik maliyetler i¢in kullanilabilir hale getirildiginde, akilli ekranlar ve akilli gozliikler sadece

bir baslangig olabilir.

Giyilebilir teknoloji tiiketim pazar1 i¢in baslangicta bir firtina gibi goriinse de giyilebilir cihazlar
is dlinyasinda bir takim is siire¢lerini de degistirecektir. Calisanlarin nerede bulundugu, hangi
yonde seyahat ettikleri ve ne kadar hizli gittiklerini belirleyen is siireclerinde giyilebilir
teknolojiden yararlanilacag: diisiiniilmektedir. Giyilebilirler is yerinde, is giici yonetiminde,
giyilebilir GPS ¢ozlimlerinin otomatik veri toplama yoluyla mobil calisanlara daha fazla
giivenlik ve ozgirliik saglayabilecegi alanlara girmesini saglayacaktir. Ayrica, verimliligi
olgmek i¢in bir arag da saglayacaktir. Alan personeli veya mobil bir is giiciine sahip isletmeler,
personelin bulundugu yerdeki gercek zamanli bilgiye, planlama islevlerinin gelistirilmesine ve
giin boyunca hareket konusunda eksiksiz raporlamalardan yararlanacaklardir. Bu teknoloji,
tiim verilerin dogru oldugundan emin olunmasi ve raporlar1 giinliige kaydetme, cagirma veya
tamamlama gibi hantal elle isleme siireglerini ortadan kaldirarak is giiciinden tasarruf
saglayacaktir. Giyilebilir esyalar sayesinde sirketler, insan sermayesinin ne kadar verimli

calisip ¢alismadigini izlemek icin daha iyi konumda olacaklardir.

IHS Global Insight, 2013'ten 2019'a kadar, giyilebilir sensérler igin diinya pazarinin 67 milyon
adet artacagini ongoriiyor. Bu, 2019'da diinya pazarinin 466 milyon adet olarak tahmin edildigi
anlamma geliyor. Ayrica, 2019 yilinda, 2013 yilinda giyilebilir cihazlarin 135 milyon adede
yiikselebilecegini ve 2013 yilinda 50 milyonun ii¢ katindan daha az olacagin1 6ngoriiyorlar.
Sensorler, giyilebilir teknoloji pazarinin 6nemli bir pargasi olarak goriilmektedir. Pazarin
biiyiimesi, her bir iiriinde satilan sensér sayisinin artmasi ile saglanmaktadir. Bu, temelde
giyilebilir Girinlerin daha karmasik hale gelmesi ve daha fazla parametrenin dl¢iilmesi ile daha
fazla sensoriin kurulmasi gerektigi anlamina gelmektedir. Sensorlarin satiglarinin giyilebilir
tirlinler pazarindan daha hizli olacagimmi ongoérmektedirler.  2019'da sevk edilen ortalama
yipranabilir cihaz 2013'te 1,4’ten yukar1 4.1 sensor unsurunu igerecektir. CSC Insight, 2015
yilinda giyim esyasi satis1 2014 yilinda 29 milyondan 2018'de 172 milyona, 2015'de ise artisla
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artacagini iddia ediyor. En popiiler cihazlar, akilli ekranlar ve spor takipgileri olmaya devam
edecek. Giyilebilir pazarda aktiviteyi, egzersiz, uyku, kilo ve daha fazlasini takip eden cihazlar
pazarim hakim olmaya devam edecek. 2015 yilinda spor ve aktivite cihazlarinin satiglarinin
40 milyona ¢gikmasi beklenmektedir.

- fitbit

Birgogumuz, giyilebilir pazarda halen yiikselisin mi yoksa diisiis mii edip etmedigini merak
ediyor. CCS Insight'tan gelen son tahminler, akilli saat pazarmin arttigini gosteriyor ve
satislarin 2021'de 86 milyona ¢ikmasiyla birlikte, 43 milyon akilli saatin 2017'de sevk
edilecegini tahmin ediyor. Apple Watch'un 2015 yilinda piyasaya siiriilmesinden bu yana,
bircok sirket ayni yolda ilerlemis ve pek ¢cok moda ve tiiketici markalari bu kategorinin dnciisii

olmustur.
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CCS Insight ayrica, performans izleme saatlerinin pazarda istikrarli bir biiyiime gosterdigini ve
son birkag yildir tutarli satis hacimlerini artirmaya devam ettigini belirtmektedir. CCS Insight'in
akilli gozlemciler i¢in yaptig1 tahminler, fitness bantlari, akilli giysiler (ayakkabilar dahil),
isitilebilir oyunlar ve giyilebilir kameralardan olusan genis giyilebilir tahminlerin bir pargasini
olusturuyor. Bu canli pazarin 2017'de sadece 10 milyar dolardan 2021'e kadar neredeyse 17

milyar dolara ¢ikmasi bekleniyor.
5. GIYILEBILIR TEKNOLOJILERIN ONUNDEKi ENGELLER

Dijital aygitlarin hizli bir sekilde biiylimesi, oniimiizdeki giinlerde ¢ok daha giiclii ve diisiik
maliyetli giyilebilir teknolojiyi vaat etmektedir. Potansiyel kolaylik, genis iirlin yelpazesi ve
artirlmig gergeklik gibi yenilikler, giyilebilir cihazlar i¢in daha parlak bir gelecegi oldugunu

distindiirmektedir.

Giyilebilir Teknolojiler bizi 6lgmek icin cildimize dokunmadan hareket, mesafe, GPS, ivme ve
jiroskop kullanarak tiim kalp hizi, viicut yag kompozisyonu, terleme, saglik, sicaklik ve kas
aktivitelerini kaydedebiliyor. Ancak, bu teknoloji harikasi cihazlarin bazi biiyiik sorunlar1 da
bulunmaktadir. Giiniimiizde giyilebilir teknolojinin karsisindaki en biiylik zorluklardan biri de

verilerin tutarliligidir. En basit diizeyde, giyilebilir teknolojinin sagladig1 veriler bir cihazla
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destekleyici uygulama veya mobil web deneyimi arasinda ¢ok basit ve kapali bir deneyim
olabilir. Ancak, giyilenlerin kullanic1 i¢in degerli olmasi i¢in, giyilebilir deneyimdeki veriler
birbirinden bagimsiz olarak hareket etmek yerine, birlikte ¢alisabilir bir ekosisteme daha genis
bir sekilde entegre edilmelidir. Ayrica birgok farkli model akilli saat ayn1 kosullar altinda farkli
ol¢tim degerleri elde edebilmektedir. Yani sensorlerin 6l¢tim degerlerinin ne kadar saglikli

degisken oldugu uzmanlar arasinda biiyiik bir tartisma konusu olmaktadir.

Bunun yaninda simdilik bize sadece 6l¢iim degerlerini gosteren giyilebilir teknolojiler ileride
bu 6zelliginin yani sira ol¢iim degerlerini de yorumlayabilme ve Biiyiik Veri (Big Data)
algoritmalart ile kisiye 6zgili Onerilerde bulunabilme gibi ek ozelliklere sahip olacak gibi
goriinmektedir. Giyilebilir Teknolojilerin en biiyiik sorunlart arasinda heniiz telefonlarda da
yasadigimiz sarj sorunu yer almaktadir. Enerji kaynaklar1 ve prizlerden uzak kalabilmek
miimkiin degil gibi goriinmektedir. Akilli saatlerin sarj edilmesi ise telefonlara gore ¢ok daha
yorucu, kullanicilar her giin kollarindaki saati sarj etmek icin ekstra bir efor harcamak

istememektedirler.

6. SONUC

Teknolojik gelismeler ve cesitli alanlardaki ortak c¢alismalar yenilik¢i {riinlerin ortaya
¢ikmasini saglamaktadir. Bu yenilikgi iiriinlerin en 6nemlilerinden olan giyilebilir teknolojiler,
bilisim, elektronik, miihendislik, tekstil gibi alanlarin uzmanlar ile tasarimcilarin ortak
caligmalar1 sonucunda ortaya ¢ikmistir. Giyilebilir teknolojilerin temel kullanimlar1 saglik,
giivenlik, eglence ve iletisim alanlarinda yogunlagsmaktadir. Gelecekte inovasyona, teknolojiye
ve multidisipliner ar-ge ¢aligmalarina dayali giyilebilir teknolojinin yaygin olarak kullanilacagi

diistiniilmektedir.

Gilinimiizde akilli tekstiller, tekstil ve hazirgiyim sektorii iginde 6nemli bir yere sahiptir. Tekstil
ve hazirgiyim sektorlerinde fonksiyonellik 6n plana ¢ikmaktadir. Bugiin, giysiler kullaniciya
konfor ve kolayliklar saglamaktadir. Giysiler artik fiziksel kolayliklar ve performanslar

sagladiklar kadar, insan zihnine ve iletisim becerilerine de destek olmay1 hedeflemektedirler.
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2000’11 yillardan itibaren giyilebilir teknolojili iiriinlerde, teknik tekstillerdeki performans ve
fonksiyonellige dayali liflerin, kumaslarin tiretiminin arttig1 ve 6zellikle teknolojik cihazlarin
giysilerle kullaniminin yayginlastigi goriilmektedir. Tekstil tirtinlerinde teknik 6zeliklerin 6n
plana ¢ikmasi ve teknolojik 6zelliklerin daha da gelistirilmesi ile yaratilacak olan moda iiriinleri
Oontimiizdeki yillarda daha da yayginlasacaktir. Boylece teknik tekstil materyalleri, malzeme
bilimi, tekstil teknolojisi ve elektronik bilimi alanlarin1 kapsayan disiplinler aras1 ¢aligmalar
daha da artacaktir. Bu ¢alismalar tekstil sektorii ile bilisim sektoriinii bir araya getirmeyi ve
iretimde teknolojiyi kullanmay1 hedefleyen Endiistri 4.0 ile giyilebilir teknolojiye sahip
tiriinleri modanin gelecegi igin daha da dnemli bir noktaya getirecektir. Gelecekte, giyilebilir
teknoloji ile fonksiyonel moda iirlinleri tasarlayacak, ileri teknoloji igeren malzemeleri

giysilerde kullanacak vizyon sahibi moda tasarimcilar1 glindemde olacaklardir.
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YASAL UYARI; Bu rapor Birligimiz uzmanlar1 tarafindan giivenilir olduguna inanilan kamuya agik
kaynaklardan elde edilen bilgiler kullanilmak suretiyle, sadece bilgilendirme amaciyla hazirlanmistir. Bu rapor ve
icindeki bilgilerin kullanilmasi nedeniyle dogrudan veya dolayli olarak olusacak zararlardan Birligimiz higbir
sekilde sorumluluk kabul etmemektedir. Birligimizin yazili izni alinmaksizin herhangi bir kisi tarafindan, herhangi
bir amagla, kismen veya tamamen ¢ogaltilamaz, dagitilamaz veya yayimlanamaz. Tiim haklarimiz saklidir.
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